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GIRIS:

Sen, kralligiri genisletmek igin yeni topraklar arayan bir
Hiikiimdarsin. En iyi arazileri bulmak igin tiim topraklari,
bugday tarlalarinu, golleri, daglar: kesfetmelisin. Fakat dikkatli ol,
bagka Krallar da bu topraklar istiyorlar.

Not: Ik oyununuzdan 6nce 4 kiigiik kaleyi monte edin.

AMAC:
En yiiksek saygmlik puanlarim almak igin 5x5 kare olugturacak
sekilde dominolarimiz1 birlestirerek kralliginiz insa etmek.

HAZIRLIK:
Kutuyu sagda belirtildigi gibi yerlestirin.

Her oyuncu;
* 2Xkisilik oyunlarda; kendi renklerinden 2’ser adet kral alir.
¢ 3-4 kisilik oyunlarda; kendi renklerinden 1’er adet kral alir.

Her oyuncu, bir baslangig kare alan ve kendi renginden bir kale alir.

Baglangc kare alaru acik olarak oniine yerlegtirir ve kaleyi bunun
iizerine koyar.

Biitiin dominolar, numarah taraflar iistte olacak sekilde iyice
karistirilir ve rastgele kutudaki bolmeye yerlestirilerek gekme
destesi olugturulur:

+ 2kisilik oyunda; ilk olarak 24 dominoyu rastgele ¢ikarm ve bir
kenara koyun. Kalan 24 tanesini kullarn.

*» 3kisilik oyunda; 12 dominoyu rastgele gikarm ve kalan 36
tanesini kullanm.

¢ 4 kisilik oyunda; 48 dominonun tamanun kullarn,

(Sekil A) Sonra cekme destesinden, oyundaki kral sayis1 kadar
domino alin (6rnegin: 3 kisilik oyunda 3 domino, 2 veva 4 kisilik
oyunda 4 domino). Numarali taraflan tiste gelecek sekilde
kutunun yanma koyun. Numaralar kiiiikten biiytige dogru
sralanmahdir (en kiigiik numara her zaman kutunun bitigigine
konur). Son olarak hepsinin resimli tarafim ¢evirin,

(Gekil B) Bir oyuncu, tiim krallan alip kanigtirr ve ovuncular
tek tek elinden birakar. Kendi kraliniz goriindiigiinde onu alip
stralanmus olan dominolardan bos olan bir tanesinin tizerine
yerlestirin. Her dominoda sadece bir kral olabilir. Bu da, son
oyuncunun segme sansinmn olmadig anlamna gelir. (ki kisilik
bir oyunda, her oyuncu 2'ser domino seger; her bir krallar iin
bir tane.)

(Sekil C): Tiim dominolar secildigi zaman, yeni dominolar
cekerek daha onceki gibi bir sira olusturun.

OYUN:

Oynama siras1 domino siralamasmnda krallarin bulundugu
pozisyonlarina gore belirlenir. Oyunculardan kimin krali ilk siradaysa
(kutuya en yakin olan dominonun iizerindeyse), oyuna bu oyuncu baglar.

Ve asagidaki hamleleri yapar;

D: 1) Sectigi dominoyu baglanti kurallarma gore kendi bolgesine ekler.
D: 2)Yeni olusturulan siradaki bir dominoyu segerek kralir onun iizerine
yerlestirir.

Daha sonra sira, krah ikinci sirada bulunan oyuncuya geger ve o da
yukarida agiklanan 2 hamleyi yapar. Ve bu, son oyuncu 2 hamlesini
tamamlayana kadar boyle devam eder.

1ki kisilik oyunda, her oyuncu D-1 ve D-2 hamlelerini, her bir kral igin
yapacagindan dolays, 2’ser kez tekrarlar.

Daha sonra yeni bir domino sirasi olusturulur ve yeni bir tur baglar.

Oyun, 3 ve 4 oyunculu oyunlarda 12 tur oynarurken, 2 kisilik
oyunlarda ise yalnizca 6 tur oynanur (her oyuncu her turda 2’ser defa

oynadigs igin).

Baglanti/ Birlestirme Kurallar1:
Oyuncular kralliklarira 5x5 kare seklinde insa etmelidir (her domino
iki kareden olusur).
Bir domino yerlestirirken her oyuncu bu dominoyu;
* Yabaglangic dominosu ile birlestirir (baslangic dominosu joker
domino olarak diisiiniilebilir; her yeryiizii sekli bu domino ile
birlegtirilebilir),
* Yada yeryiizii sekillerinden en az birinin eglestigi bagka bir
domino ile birlegtirir (yalnizca yatay veya dikey olarak).
Eger bu kurallara gore kralliginiza bir domino ekleyemiyorsamz,
0 domino oyun dig1 birakilir ve bundan puan kazanamazsimz.
Tiim dominolarimiz 5x5 kareye sigmahdir. Eger kotii planlamadan
dolay bir veya daha fazla dominonuz uyum saglamazsa, bunlar
oyun dis1 kalir ve bunlardan puan kazanmazsiz.
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OYUNUN SONU:

Son dominolar siralanchiginda, her oyuncu bu son turda yalrzca D-1
hamlesini yapar.

Her oyuncunun éniinde kralligim olusturan 5x5'lik bir alan olmalidr.
(Eger oyunculardan dominolarim oyun dis1 birakmak zorunda kalanlar
olmussa, kralliklar1 tamamlanmans olabilir-yukariya bakiruz.)

Sonra her oyuncu kralliklarimin saygmlik puanlarim asagidaki gibi
hesaplarlar;

* Bir krallik farkh miilkiyetlerden olusur (yatay veya dikey olarak
baglantih ayru yeryiizii sekillerinden olusan kareler)
* Her miilk size o miilkteki karelerin sayis: ile tag sayisiin carpmu
kadar saygmlik puaru kazandurr.
* Aym kra]]]lda, aym yeryiizii sekillerinden olusmus birden fazla
miilkiiniiz olal
¢ Taa olmayan b1r miilk size puan kazandirmaz.
¢ Her oyuncu tiim miilklerinden kazandi$1 puanlar: toplayarak final
puamm hesaplar.

alan oyuncu oyunu kazanur.
Beraberhk durumunda, en genis miilke sahip olan oyuncu (iizerinde tag
olsun ya da olmasin) oyunu kazarur.
Eger hala beraberlik s6z konusu ise, daha fazla tact olan oyunu kazarur.
Eger hala beraberlik var ise, oyuncular zaferi paylagir.

Ek Kurallar:

Hanedan: 3 tur iist iiste oynayn, en fazla puaru toplayan oyuncu oyunu
kazanur.

Merkez Kralhik: Eger kaleniz kralligimizin tam ortasmda bulunuyorsa ek
olarak 10 puan daha kazanrsimiz.

Harmoni: Eger araziniz eksiksiz ise (hig oyun disinda kalan dominonuz
yoksa), ek olarak 5 puan daha kazarursinz.

Biiyiik Diiello: 2 oyuncu ile oynarur. Birkag deneme oyunundan sonra,
gercek sampiyonlar en biiyiik kralliklar insa etmek iin savagirlar. 7x7'lik
bir alan insa etmek igin tiim dominolar: kullarun. (Skorunuzu tutmak igin
bir kagit ve kalem yararh olabilir)

Isterseniz tiim bu farkh versiyonlart kanghrarak, tercih ettiginiz bir oyun
sekli olusturabilirsiniz.



